ikinci ve Uctincui Turlar:

¢ Puanlar kaydettikten sonra bu turda kullanilan oyun alanlarini toplayin ve kutuya geri koyun. Oyunun geri
kalan bélimunde bunlar tekrar kullaniimaz.

¢ Simdi yeni bir set alarak setteki 6 oyun alanini karistirin ve her bir oyuncuya birer tane dagitin.
Geriye kalanlar kutuya konur.

e Tum kartlar kanstinp ‘HAZIRLIK® bélimiinde aciklandigi gibi dagitin.

¢ Bir dnceki turda en son kart ceken oyuncu kapall destesinden bir kart oynayarak turu baglatir.

e Oyun yukarida aciklandigi gibi devam eder.

OYUNUN SONU:

Uclincii turdan sonra, tiim 3 setteki ciftlik oyun alanlan kullaniimis oldugunda oyun sona erer. Toplamda en
cok jetonu toplayan kisi oyunu kazanir.

iki Oyuncu igin:

Eger oyunda iki kisiyseniz kapall kartlarinizi her zaman ayni anda acarak masanin ortasina koyun. Her tur 24
kart da oynandiktan sonra sona erer. Agilan her iki karti da kapabilirsiniz, ancak elleri degistirmek zorunda
oldugunuzu unutmayin!

ileri Seviye icin:
Birka¢ oyundan sonra oyunu daha heyecanl hale getirmek icin ikinci ve Gg¢lncl turlan birazcik daha farkli
oynayabilirsiniz.

Ikinci Tur:

Her bir oyuncu bir oyun alani alir bakmadan kapali olarak éniine koyar. Ortaya bir resim konar konmaz oyun
alanlarini ayni anda agip ortadaki resimlerden en az birinin sizin ciftliginizde olup olmadigina hizlica bakin.
Karti ilk kapan kisi aldigi karti kendi oyun alaninin yanina koyar. Sonra herkes oyun alanlarini tekrar kapatir ve
yeni bir kart oynanir. Oyun bu sekilde devam eder.

Uciinct Tur:

Her bir oyuncu 30 saniye kendi ciftligine bakarak 12 resmi de ezberlemeye calisir. Daha sonra oyun alanlari
kapatilir ve bu tur boyunca bir daha agilmaz ve onlara bakilmaz! Diger bir deyisle kartlardaki hangi resimlerin
ciftliginizde oldugunu hatirlamak zorundasiniz.

UYARI:

4 yas ve Uzeri

Kuclk parcalar icerdiginden dolayi yutulmasi veya solunum sistemine kagma tehlikesi nedeni ile
3 yasindan kigtk cocuklar igin uygun degildir.

Ambalaj malzemelerinin tamamini ¢ikardiktan sonra cocuga veriniz.

CE yo6netmeligine uygun olarak Avusturya’da Uretilmistir.

Adres ve bilgileri referans icin saklayiniz.

ithalatci Firma:

anne ic ve Dis Ticaret Nedime Nur Sevenler Gelisim Araglari, Oyuncak Paz. Tic.
Mustafa Kemal Sahil Blv. No:201 D:5 35280 Konak izmir Tel: 0232 279 37 30
e-posta: info@anne.com.tr

www.anne.com.tr
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Oyun farkl nesnelerin taninmasini, gézlemleme becerilerini ve konsantrasyon kapasitesini arttirir.
2 -5 oyuncu, 4 yas ve Uzeri
Carlo A. Rossi tarafindan tasarlanmistir
Piatnik No. 632945
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iCINDEKILER

18 adet ciftlik oyun alani: 6 oyun alanindan olusan 3 setin her biri farkli renktedir (yesil, mavi, kirmizi).
36 adet kart
100 adet jeton
Oyunun kurallari

OYUNUN AMACI

Kartlardaki resimleri kendi ciftliginizdeki nesnelerle hizl bir sekilde dogru olarak eslestirerek, mimkin
oldugu kadar cok sayida jeton toplamak.

OYUN MATERYALLERI:

Ciftlik oyun alanlar::

Her biri alti oyun alanindan olusan farkli renklerde kodlanmis 3
set ciftlik (yesil, mavi veya kirmizi renkle gercevelendiriimis)
vardir. Her bir oyun alaninda bir ¢iftlik evi, bir ahir, bir arag ge-
re¢ ambari, bir nehir ve agaclar bulunmaktadir. Bir sette bu
nesnelerin yerleri hep aynidir. Ancak her bir ciftlikte gizlenmis
12 tane daha resim vardir ve bu resimler ciftlikten ciftlige
degisir. Bu degisken resimler 6rnegin hayvanlar, bitkiler
veya ciftcilikte kullanilan nesneler olabilir.

Kartlar:

Her bir kart toplamda 36 resmin yalniz 2 tanesini gdsterir. Bu resimlerin 12 tanesini dnlintizdeki
oyun alanindaki ciftlikte bulabilirsiniz.
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* Bir set ciftlik oyun alani secin ve setteki 6 oyun alanini karigtirin. Her bir oyuncu bir oyun alani alir ve giftlik
resmi gozikecek sekilde 6niine koyar. Artan oyun alani varsa kutuya geri konur.

e Kartlari karistirin. Oyuncu sayisina goére her bir oyuncunun alacagi kart sayisi asagidaki gibidir:
2 oyuncu: 12’ser kart; 3-4 oyuncu: 9’ar kart; 5 oyuncu: 7’ser kart.
Artan kart varsa kutuya geri konur.

e Her bir oyuncu kartlarini alir ve kapali olarak Ust Uste koyar. Bu kapall kart destesini oyun
alaninin yanina koyar.

Piatnik
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OYUN

Burada oyun 3-5 oyuncu ile oynanan sekliyle aciklanmigtir. 2 oyuncu ile oynanan versiyonu bu kurallarin
sonunda aciklanmaktadir.

¢ Oyuna baslamadan 6nce, size ait olan oyun alanindaki ciftlige yakindan bakip 12 resmi bulmaniz igin
30 saniyeniz bulunmaktadir.

e En kiicUk oyuncu oyuna baglar.

e Sira size geldiginde, éniiniizde bulunan kart destesindeki en Ustte duran karti alin ve yine kapali olarak
herkesin rahatlikla ulagabilmesi icin masanin ortasina koyun. Sonra resimlerin géziikmesi icin karti acin.

¢ Simdi ¢iftliginizde en az bu iki resimden birinin olup olmadigini bulabilmek icin hizli bir sekilde oyun
alaninizi inceleyin.

¢ Eger bir resmin ciftliginizde oldugunu farkederseniz, masanin ortasindaki karti kaparak alin ve agik olarak
Onuniize koyun. E@er birden fazla oyuncu ayni anda karti kapmaya calisirsa en hizli olan karti alir. Fakat
dikkatli olun; Karta ilk dokunan karti alir. Sonra birden aslinda hicbir resmin ciftliginizde olmadigini farket-
seniz bile artik kart sizin!
Dikkat: Bir kart agilmadan énce her bir oyuncu agilan karti kapabilmek igin kullandigi elini masanin Gzerine
koyar. Karti masanin ortasina koyup sonra da agan kisi de karti kapabilir ancak kapma islemini diger eliyle
yapmalidir! Eger diger oyuncular sizin karti agtiginiz elinizle karti kaptiginizi yakalarlarsa aldiginiz karti
masanin ortasina geri koymalisiniz. Bu durumda diger oyuncular bu karti kapma sansina sahip olurlar.
Sira karti kapan oyuncuya geger. Bu oyuncu kapali destesinden yeni bir kart oynar.

e Eger hicbir oyuncu ciftliginde bir resim bulamazsa, bu kart oyundan ¢ikarilir ve karti agan oyuncu yeni bir kart
acarak masanin ortasina koyar.

Ornek:

Selin masanin ortasina yeni bir kart koymak
icin sag elini kullanir.

Efe, Selin, Erol ve Ceylin ciftliklerinde traktoriin veya kedinin olup olmadigini bulmak igin hizli bir sekilde
kendi oyun alanlarina bakarlar:

Efe’nin Giftligi Ceylin’in Giftligi

TIT71

ul oA |
s s
g ‘%
)
|
J
(& K (e~
i []
1% !

Efe karti alabilecegini goérir. GUnku giftliginde Ceylin ciftliginde traktort bulur. O da karti
hem traktdri hem de kediyi bulmustur. kapabilir.

Sayfa 2

Erol’'un Giftligi Selin’in Giftligi

g
]
.
8
-
L]

Erol ne traktérin ne de kedinin ciftliginde Selin kediyi ¢iftliginde bulur. O da karti kapabilir,
olmadigini gérur. Bu nedenle karti kapma- ancak sol eliyle.
yacaktir.

Turun Sonu ve Puanlama
Bir oyuncu kapall olan tim kartlarini bitirdiginde tur sona erer. Her oyuncu topladiklari kartlarin Gzerindeki
resimlerin gercekten ciftliklerinde oldugunu kontrol derler. Dogru kartlarla yanlis kartlar ayrilir.

- Dogru: Ciftliginizde en az bir resmin bulundugu her bir
kart icin bir jeton alirsiniz. Bir karttaki her iki resmin
de ciftliginizde olmasi size ekstra jeton kazandirmaz.

- Yanhs: Ciftliginizde olanlari géstermeyen her bir kart
icin kazandiginiz bir jetonu geri vermelisiniz. Eger
daha énce jeton kazanmadiysaniz geriye jeton verme
durumu s6z konusu olamaz. Geri vermek zorunda
oldugunuz jeton sayisindan daha azina sahipseniz
yalnizca elinizde bulunanlar geri verin.

Puanlama 6rnegi:
Bir turdan sonra Selin topladigi kartlar kontrol eder:

Selin bu turda 4 adet jeton kazanir; dogru topladigi kartlardan 6 puan
alir, ancak 2 yanlis karti oldugu igin puanindan 2 puan ¢ikarilr.

Sayfa 3



